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AI⽣成圖⽚，著作權歸誰？平⾯設計師、繪師⾯對 AI ⼯具，應該注意的3
個著作權法律知識

⽂:王琮儀（認證法律⼈） ‧ 智慧財產權  ‧ 2025-11-12

本⽂

AI時代來臨，⽣成式AI所⽣成的作品也越來越常⾒，⽽各⾏各業對於AI帶來的變遷，也接續有了因應或調整的
必要，平⾯設計師、繪師也不例外。本篇⽂章將來討論AI⽣成圖⽚所衍⽣的法律問題。

⼀、AI⽣成的圖⽚到底有沒有著作權？

業主跟設計師針對AI⽣成圖⽚的著作權歸屬可能有所爭執，但如果圖⽚本⾝其實沒有著作權，雙⽅爭執到最後
也只是吵了個寂寞。為了避免這種窘境，⾸先可以參考經濟部智慧財產局（簡稱智慧局）對於使⽤AI創作的解
釋[1]，可以依據⼈類所參與的程度，區分出兩種情形：

（⼀）AI只是輔助：作品有著作權

如果是「以⼈⼯智慧為⼯具的創作」，即最終成品如果是由「⼈類」所發想、規劃並製作出來，最後再⽤AI輔
助，例如先繪製⼀幅圖之後再⽤AI⼯具修飾光影、⾊彩，這個作品就是由⼈類所創作出來，⽽享有著作權。

（⼆）⽣成全靠AI：成品沒有著作權

如果是「⼈⼯智慧獨⽴創作」，即⼈類並沒有投⼊創意，⽽是單純輸⼊提⽰詞（Prompt）、餵別⼈已經完成
的圖畫，⽽完全由AI演算後產出成品，會因為其中並沒有⼈類精神⽂明的投⼊，AI也不是法律上的「⼈」⽽無
法享有著作權，則該成品並⾮著作，也不受著作權法保障[2]。

所以，如果是完全使⽤AI成品，或僅微幅修飾AI成品的情況下，該圖⽚並沒有著作權，也就不會有「著作權歸
屬」的爭議囉！

⼆、AI⽣成的圖⽚有侵權疑慮怎麼辦？

AI⽣成圖⽚除了很可能沒有著作權外，還可能有侵權疑慮，不管是AI⾃動跑出有侵權疑慮的內容，或者使⽤者
輸⼊提⽰詞所導致（例如下「穿武⼠裝的哆啦A夢」這樣的提⽰詞），如果⽣成⻑得跟知名IP⻑得很像的成
品，這張圖⽚還能使⽤嗎？

（⼀）AI成品與他⼈作品有87分像，最好別使⽤
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AI⽣出侵權圖⽚，開發商該不該負責是個⼤哉問。但撇除這點，⾝為⽤戶的平⾯設計師、繪師仍然需要⼩⼼。
例如前陣⼦流⾏⽤AI產製各種畫⾵的作品，例如我們可以看到作出JOJO⽴的⾟普森．荷⾺，但這些知名IP的⼈
物、圖像、⾵格之間的關係相當複雜。

例如動漫⼈物本⾝，在過去實務上被認為是應⽤美術技巧描繪⽽成的美術著作[3]，⽽享有著作權。⽽後實務上
逐漸導⼊美國實務的標準，認為⾓⾊創作如果有清晰描繪、對於故事具有重要性、獨特⽽容易被辨識，就受著
作權法保護[4]，使得描繪⼈物這件事本⾝就會有侵權疑慮。

不過如果針對創作者的「⾵格」加以仿襲，例如模仿莫內、塞尚等印象派畫家的⾵格，將重點放在光線、顏⾊
變化，或者較不強調輪廓分明的筆觸等特⾊，但並沒有直接臨摹具體⼀幅畫作的結構，這時還不算是侵害著作
權，因為著作權的保護是針對觀念跟構想的「表達[5]」。

AI⽣成圖像究竟是否、改作他⼈作品⽽侵害他⼈的著作權，固然需要在有紛爭產⽣時，由法院來判斷，但如果
要盡可能避免爭議，AI使⽤者不可不慎。隨著創作者與AI開發商之間的訴訟產⽣、經驗累積，期待之後有更明
確的標準供使⽤者參考[6]。

（⼆）著作權侵權的判斷要件

平⾯設計師或繪師會遇到的典型問題，是會不會構成⽤各種⽅式重複製作他⼈著作的「重製[7]」⾏為，以及將
著作另外加⼯調整的「改作[8]」⾏為，並侵害著作權⼈的權利。

法院在判斷的過程中，會考慮使⽤⼈有沒有可能「接觸」過他⼈著作，以及成品與他⼈著作的相似程度[9]。舉
例來說，今天⼀間撞球館委託設計師設計圖⽚，設計師⽤AI⽣成了「寶可夢打撞球」的各種圖案，讓⽪卡丘、
百變怪、可達鴨等知名⾓⾊打撞球，因為寶可夢是⼀個相當知名、在市⾯上廣泛流通的IP，設計師顯然有看
過、接觸過寶可夢，才知道裡⾯的各種⾓⾊，卻仍然⽤AI⽣成「寶可夢打撞球」圖並交給業主使⽤，就會侵害
到寶可夢公司的著作權[10]。

（三）⼩結：創作靠⾃⼰，不過度依賴AI

使⽤⽣成式AI固然⽅便，但本⽂上述討論其實也顯⽰出，仍然可能會遇到成品⽋缺著作權，以及可能產⽣侵權
內容的疑慮，尤其平⾯設計師、繪師標榜⾃⼰專業的專業收費提供作品，建議在使⽤時將AI當作輔助、參考⼯
具，否則發⽣著作權法律糾紛，即使作品最終被法院認定有著作權、未侵權，糾紛過程恐要付出更多成本、勞
⼒、時間，得不償失。

三、哪些素材可以應⽤在AI創作上？

如果真的想要透過巨⼈的肩膀，可以使⽤「公共財」（public domain）配合AI，⽣成各式圖⽚來利⽤，就可
降低遇到法律糾紛的⾵險。公共財泛指所有不受智慧財產權保護的技術、資訊、知識或著作，任何⼈原則上都
可以利⽤[11]。



以著作權法的規定來說，著作權的存續期間，原則上是著作⼈活著的時候，以及過世後50年[12]。當著作的存
續期間過完了，這個著作就會成為眾⼈都可以利⽤的公共財。⽽AI使⽤者也可以⽤這些素材搭配AI，賦予它們
新的⾯貌。⽽如果透過對經典作品的重新設計、演繹，還可能產⽣新的「衍⽣著作[13]」。

四、先是著作，再談著作權歸屬

總結來說，利⽤AI已經是今⽇的趨勢，但要如何在創作靈感與AI之間取得平衡，發揮AI的功能，是個需要思考
的議題。⽽平⾯設計師、繪師在創作、使⽤AI潤飾⽽產出著作之後，著作權仍然歸平⾯設計師、繪師所有，⽽
⾮AI開發商。如果關係再複雜⼀些，即平⾯設計師或繪師是受到業主委託承接設計案，運⽤個⼈的創作靈感與
AI輔助產出著作，這項著作的著作權就需要看著作權法關於「出資著作」的規定[14]，依法律規定或由著作⼈
和業主之間的契約內容來決定著作權的歸屬。
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